IMPREUNA SUNTEM
MAI BUNI

PROIECT DE SPRIJIN AL ELEVILOR AFLATI IN DIFICULTATE
EDUCATIONALA.
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IMBUNATATIREA PERFORMANTELOR LA MATEMATICA
PRIN MEDITATII INTERGENERATIONALE

Utilizarea abordarilor - :
Elevii mai mari devin ltimed: : Crearea unui spatiu
tutori muitimedia pentrt = qe inyvatare motivant

invatare

Performanjce |mp|icarea . Performan;e
scazute la elevilor de imbunatatite la

interactive colaborativ

matematica clasa a X-a matematica

Elevii de clasa a VIII- Elevii de clasa a VI
a au note mici la simularea a exceleaza la

ENla matematic
matematica




SCOPUL PROIECTULUI
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XX Solidaritate

Q}{N\k Colaborare 2
Sprijin

Intergenerational 9@ Responsabilitate 3

’_J'I_‘ED Metode interactive

"?‘Dﬂ Resurse multimedia



OBIECTIVELE PROIECTULUI

Elevii de clasaa
X-a predau
elevilor de clasa a
VIll-a

Elevii mai mari explica
concepte elevilor mai
mici.

Dezvoltarea
Abilitatilor de
Comunicare

Elevii-tutori isi
imbunatatesc abilitatile
interpersonale.

3

Mediu de invatare

Colaborativ
Se creeaza un spatiu
interactiv si motivant.

Elevii de clasa a
VilI-aisi imbunatatesc
performanta

Elevii mai mici invata si
isi imbunatatesc notele.




Ce ai fi vrut sa-ti spuna cineva, atunci cand ai simtit ca esti pe punctul

de a renunta?

Acum ai ocazia sa fii acel ,,cineva” pentru un elev de clasa a Vlll-a. Vrei sa accepti provocarea?

/C//C\’Oe Clo
CHESTIONAR C%¥Cl pent,
MOTIVATIONAL & K/
ORGANIZATORIC PENTRU
ELEVII CLASEI A 10 -A



https://forms.gle/fivjEPSgUA9ytvkZ8

Sesiuni de meditatii dupa cursuri:

Exercitii practice si

jocuri @

Resurse Q
multimedia

Cadru
informal si
prietenos



https://ro.khanacademy.org/math/clasa-a-viii-a/xafa2f07d4406ba78:calcul-algebric-in-r/xafa2f07d4406ba78:ecuatia-de-gradul-al-doilea/a/solving-quadratic-equations-by-factoring
https://www.youtube.com/watch?v=JzUCzRdvS4o&list=PLFvlDMLnE6esC60IfWrDeHrzLqcCoqmGw&ab_channel=Matematic%C4%83dezece
https://learningapps.org/7909709

Ciclul evaluarii continue

Monitorizarea
progresului

elevilor

Urmarirea performantei
elevilor pentru a
identifica punctele forte
si punctele slabe.

Dezvoltarea
competentelor

Cultivarea competentelor
esentiale

pentru succesul
academic.

— "

Adaptarea
metodelor de
predare

Ajustarea strategiilor de
predare pentru a se
potrivi nevoilor
individuale ale elevilor.

Imbunatatirea
eficientei invatarii
Cresterea eficacitatii

invatarii prin abordari
personalizate.



Activitate de inchelere

Concurs prietenos de
matematica %
Concurs distractiv pentru
consolidarea cunostintelor
/—0 matematice.

Reflectie asupra
progresului

Activitate de
incheiere

Reflectie asupra experientelor
si lectiilor invatate.



https://www.canva.com/design/DAGuurc2sME/D8nXGlHVUTJFVi0CmGUV8g/edit

Resurse digitale folosite

Materiale create
de elevi

Videoclipuri
explicative

Animatii

Aplicatii pentru interactive

quiz-uri

Platforme online



EVALUAREA PROGRESULUI PROIECTULUI

Observatiiale o
. =S
profesorilor —~

Evaluarea implicarii si
rezultatelor elevilor de catre
profesorii coordonatori.

Feedback calitativ

Colectarea feedback-ului de la
tutori si beneficiari pentru a

evalua impactul. @Comparatia notelor

Analizarea progresului
elevilor prin compararea
notelor de la inceput si final

@QTeste formative

Evaluarea intelegerea elevilor
prin teste rapide si
chestionare.




CONCLUZII SI REFLECTII

Imbunatatire '

continua
Reflectarea si ajustarea

BR%
88

asigura imbunatatirea

continua a proiectului.
_ l Integrarea
= multimedia
Recuperarea Elementele multimedia fac
lacunelor l invatarea mai captivanta.
Elevii cu dificultati isi h
imbunatatesc abilitatile 4/
matematice. :
Consolidarea
27 cunostintelor

Elevii-tutori isi
aprofundeaza intelegerea

Colaborare .
prin predare.

intergenerationala

Elevii mai mari ii ajuta pe
cei mici sa invete
la matematica.



REFERINTE / SURSE FOLOSITE

Khan Academy Romdania — https://ro.khanacademy.org/

GeoGebra - https://www.geogebra.org/

Mathigon - https://mathigon.org/

Matematica Interactiva — https://matematica-interactiva.ro/

ExamenulTau.ro — hitps://examenuliau.ro/

Kahoot! — hitps://kahoot.com/

Quizizz - https://quizizz.com/

Canva - https://www.canva.com/

Napkin - https://www.napkin.ai/
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